Asentamiento People of the Lantern Campaign é

Survival Limit

Al otorgarle nombre al asentamiento, los supervivientes que regresan ganan +1 survival.

Bonuses
Llnea temporal fichas de prosperidad/endeavor & supervivientes que parten HltOS de HlStO”a/PrlnClplOS

Activa los hitos de historia cuando la condicién se cumpla.
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Innovations/innovaciones Localizaciones del Asentamiento
Innovaciones que tu asentamiento ha descubierto (incluyendo principles y weapon masteries) Localizaciones disponibles en el asentamiento
Language Lantern Hoard
‘ 1 ‘ [ Barber Surgeon O Plumery
Bone T Organ O Blacksmith O silk mill
Smith Skinnery Grinder
O Catarium O Skyreef Sanctuary
[
Weapon Leather Stone 0 Dragon Armory [0 Wet Resin Crafter
Crafter Worker Circle
O O O O Gormchymist O
O Gormery m}
m] O Mask Maker m}

Exhausted Lantern Hoard

Quarries/Presas X Nemesis Variantes
Las presas que el asentamiento tiene disponibles para salir de caza Los némesis disponibles para el asentamiento Reglas alternativas aplicadas
B white Lion O B The Butcher Owi Ow2 Owis
O O [l O w1 0wz Ows
0O 0O a Owi Ow2 Owis
| Owi Owe2 Owis
H B O O w1 Owez Ows
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Almacén

No hay limite para guardar equipo y recursos

(si te quedas sin espacio usa otro papel)
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Enfretamientos Enemigos cazados y/o encuentros con sus resultados  (si te quedas sin espacio usa otro papel)
Population/Poblacién & Muertes i 57 Firtdeath; Principle: Death Asentamientos Perdidos
Actualiza la poblacion tan pronto como
el nimero de supervivientes cambia OO000O0OO000O0O0O00O000O0O000nO O0O00OoOO0O0O0OOo0oooobooooo
[139) Pop: 15; Principle: Society O00oOoooooooooooooooo W [2Ycameover MM (123 GameOver MMM [123 GameOver MMM M [123] Game Over
Pop: 0; Game Over
Nombre Género Notas
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